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ACTA  

FECHA:  Bogotá, 20 de octubre de 2025. 

HORA:         4:40 p.m. 

LUGAR:      Jardín Voz de Alerta. 

TEMA:         Anexo técnico: Interacciones y experiencias. 

ASISTENTES: Responsable, profesionales de atención y auxiliar pedagógica.  

 

OBJETIVO: 

Fortalecer la comprensión del anexo técnico Interacciones y experiencias 

mediante estrategias lúdicas que promuevan la participación, el trabajo en equipo 

y la apropiación de los conceptos fundamentales que orientan la práctica 

pedagógica en la primera infancia. 

 

ORDEN DEL DÍA:  

➢ Saludo. 

➢ Juego “¿Quién quiere ser millonario?” 

 

DESARROLLO: La actividad se llevó a cabo por medio del juego de preguntas “¿Quién 

quiere ser millonario?”, conformando dos grupos de trabajo. La jornada fue liderada por 

las profesionales de primera infancia Solanlly Cervera, Mónica Rodríguez y Consuelo 

Ospina. Cada grupo seleccionaba a una persona representante para responder la 

pregunta formulada, quien debía recoger la botella ubicada al frente como señal para 

responder. La persona que tomaba primero la botella tenía la oportunidad de contestar; 

si la respuesta era correcta, el grupo obtenía un punto.  

Durante la jornada se realizaron las siguientes preguntas y respuestas:  

1. ¿Cómo es el nuevo nombre del anexo pedagógico? 

➢ Interacciones y experiencias. 
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2. ¿Las interacciones pertenecen de las particularidades de las niñas y niños a partir 

de? 

➢ Culturales, lingüísticas, emocionales y sociales. 

 

3. ¿Qué deben generar las profesionales de la primera infancia en las niñas y los 

niños? 

➢ Autonomía, curiosidad y capacidad de convivencia. 

 

4. ¿Qué promueven las docentes para obtener un ambiente educativo? 

➢ Sujetos de derechos y protagonistas de sus propios procesos de aprendizaje. 

 

5. ¿Qué busca este componente? 

➢ Fomentar la autonomía y participación.  

➢ Establecer relaciones afectivas.  

➢ Preservar la expresión artística, la exploración del medio, el juego y la literatura. 

➢ Reconocer y respetar los intereses de cada niño.  

➢ Realizar seguimiento sistemático y documentación.  

➢ Fomentar habilidades de autorregulación.  

➢ Diseñar y adaptar experiencias pedagógicas coherentes con el proyecto. 

➢ Promover el cuidado y conservación del medio ambiente. 

 

6. ¿Por qué es importante tener un proyecto pedagógico? 

➢ Para reconocer y responder a las características y realidades de la población a la 

que está dirigido. 

 

7. ¿Qué es la planeación? 

➢ Es un insumo esencial para la materialización del proyecto pedagógico y la 

concreción de las experiencias e interacciones a través de la organización de la 

práctica pedagógica. 

 

8. ¿Cuáles son los criterios de la planeación? 

➢ Intencionalidad pedagógica, propósito, eje de trabajo, recursos, caja de 

herramientas, descripción de la actividad, estrategia pedagógica, valoración y 

seguimiento del desarrollo, reflexión pedagógica. 

 



 
FOR-GD-002 – V2 

Página 3 de 4 

 
 Sede Principal: Carrera 7 # 32 -12 / Ciudadela San Martín 

Secretaría Distrital de Integración Social 
Teléfono: 3 27 97 97 
Correo electrónico institucional: integracion@sdis.gov.co  

9. ¿Qué registros utilizamos para llevar el proceso de desarrollo de las niñas y los 

niños? 

➢ Observadores, informes y valoraciones. 

 

10. ¿Cuáles son los acompañamientos TEA? 

➢ Ingreso por primera vez al jardín.  

➢ Tránsito entre niveles.  

➢ Tránsito entre servicios o modalidades.  

➢ Tránsito a otros espacios de atención. 

 

11. ¿Cuál es el objetivo del diseño de los ambientes pedagógicos? 

➢ Posibilitar el juego, la expresión artística, la literatura y la exploración, así como la 

autonomía y las relaciones con otros; expresar nuevos gustos e intereses. 

 

12. ¿Cómo se fundamenta el diseño de ambientes pedagógicos? 

➢ A partir de la planificación intencionada. 

Durante el desarrollo del juego, se llevó el control de los puntos en un tablero, finalizando 

con un marcador de 9 a 7, resultando ganador el Grupo 1. 

 

Conclusiones 

➢ La estrategia lúdica permitió la participación de todo el equipo humano, generando 

un ambiente dinámico y colaborativo. 

➢ Se evidenció apropiación conceptual sobre el anexo técnico Interacciones y 

experiencias, reconociendo su importancia en la planeación, diseño de ambientes 

pedagógicos y acompañamientos TEA. 

➢ Se fortaleció el trabajo en equipo, la comunicación y la reflexión pedagógica frente 

a las prácticas diarias en el aula. 

➢ Las profesionales reafirmaron el compromiso con el enfoque de derechos, la 

autonomía infantil y la intencionalidad pedagógica en cada experiencia educativa. 

Se dio por terminada la socialización de forma lúdica a las 5:10 p.m. 
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EVIDENCIAS FOTOGRÁFICAS 

 

  

Anexos: Evidencias fotográficas. 

Elaboró: Mónica Rodríguez – Solanlly Cervera - Consuelo Ospina. 




